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Question 8 et Question 9

1 def deplacement_case(jeu:[[int]], i_d:int, j_d:int, i_n:int, j_n:int, joueur:int)->None:
2 ’’’ jeu : liste de listes réprésentant le plateau de jeu
3 i_d, j_d : coordonnées du pion au départ
4 i_n, j_n : nouvelles coordonnées du pion
5 joueur : numéro du joueur dont c’est le tour’’’
6 if i_n < i_d: #mouvement 1
7 i = i_d
8 while i > i_n:
9 jeu[i][j_n] = jeu[i-1][j_n]

10 i = i - 1
11 jeu[i_n][j_n] = joueur
12 elif i_n > i_d: #mouvement 2
13 i = i_d
14 while i < i_n:
15 jeu[i][j_n] = ............
16 i = ...........
17 jeu[i_n][j_n] = joueur
18 elif j_n < j_d: #mouvement 3
19 j = j_d
20 while j > j_n:
21 jeu[i_n][j] = jeu[i_n][j-1]
22 j = j - 1
23 jeu[i_n][j_n] = joueur
24 else: #mouvement 4
25 j = j_d
26 while j < j_n:
27 jeu[i_n][j] = jeu[i_n][j+1]
28 j = j + 1
29 jeu[i_n][j_n] = joueur
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Question 15

1 def deplacements_possibles(jeu:[[int]], joueur:int) -> list:
2 ’’’Un mouvement possible est composé des coordonnées de la case de départ
3 et des coordonnées de la case d’arrivée’’’
4 mvt = []
5 for j in range(5): #on traite la première et la dernière ligne
6 if jeu[0][j] in [0,joueur]: #case (0,j) OK
7 if j != 0:
8 mvt.append([0,j,0,0])
9 if j != 4:

10 mvt.append([0,j,0,4])
11 mvt.append([0,j,4,j])
12 if jeu[4][j] in [0,joueur]: #case (4,j) OK
13 if j != 0:
14 mvt.append([4,j,4,0])
15 if j != 4:
16 mvt.append([4,j,4,4])
17 mvt.append([4,j,0,j])
18 for i in range(1,4):
19 if jeu[i][0] in [0, joueur]: #première colonne, angle exclu
20 mvt.append([i,0,i,4])
21 mvt.append([i,0,0,0])
22 mvt.append([i,0,4,0])
23 if jeu[i][4] in [0, joueur]: #dernière colonne, angle exclu
24 mvt.append([i,4,i,0])
25 mvt.append([i,4,0,4])
26 mvt.append([i,4,4,4])
27 return mvt
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